Bilgisayar Programlama 2

Ders Notu: 3



Strings

= Stringler, Python'da metinlerle calismak icin kullanilan bir veri turtdir. Python, dizeleri islemek icin bir dizi gicli
ozellige sahiptir.

Temel Bilgiler

= Tek tirnak (') veya cift tirnak ("") kullanihr. Cok satirli dizeler (kelimeler) icin Gg¢lu tirnak kullanilabilir.

s = 'Hello'

t = "Hello"

m = """This is a long string that 1i
spread across two lines."""

= Bos dize ", 0 sayisinin dize karsiligidir. icinde hicbir sey olmayan bir dizedir. Bunu daha énce, print ifadesinin istege bagli
bagimsiz degiskeni olan sep=""icinde gérmustuk.

= Bir dizenin uzunlugunu (kac karakterden olustugunu) elde etmek icin, vyerlesik ‘len’ islevi kullanilir. Ornegin,
‘len('Hello')” 5'tir.



Birlestirme ve Tekrarlama

= + ve * operatorleri stringler Gzerinde kullanilabilir. + operatoru iki stringi birlestirir. Bu isleme birlestirme
(concatenation) denir. * operatori ise bir dizeyi belirli sayida tekrarlar. Ornekler:

Expression Result

AR +'d? 'ABcd’

R 'ATTB?
"Hi'*4 '"HiHiHiHi"

= Ornek 1: Uzun bir cizgi dizisi yazdirmak istiyorsak, yandaki islemi yapabiliriz. 1 print('-'*75)

= Ornek 2: Kullanicidan tekrar tekrar 10 harf girmesini isteyen ve yalnizca kullanicinin girdigi sesli harflerden olusan bir
metin olusturan bir uygulama yaziniz.

1 s =

2 for i in range(190):

3 t = input('Bir harf giriniz: ")

4 if t=="a" or t=="e' or ==‘I' or t=="1" or t=="0' or t=="0" or t=="u' or t=="U'
5 s =5+ t

6 print(s)



In operatoru

= ‘in’ operator(, bir stringin bir sey icerip icermedigini belirtmek icin kullanilir. Ornek:
1 metin = "ybs"
2 if 'y' in metin:
3 print('Metin a harfini ig¢eriyor.')

= ‘hotin’ operatéri, bir stringin tam tersine bir sey icermedigini kontrol icin kullanilir. Ornek:

1 metin = "ybs"
2 if 'k' not in metin:
3 print('Metin k harfini icermiyor.')

Ornek: Onceki bolimde uzun bir if kosulu ele almistik:
if t=="3" or t=="e' or ==" or t=="1" or t=="0" or t=='0" or t=="u'or t=="U0":
" ‘in  operatorini kullanarak, bu ifadeyi asagidakiyle degistirebiliriz:

if t in 'ae!ioﬁuﬁ':




Indeksleme (Indexing) ve Dilimleme (Slices)

= Bir stringden tek tek karakterleri secmek isteyecegimiz durumlar siklikla yasanir. Python bunu yapmak icin koseli
parantezler kullanir. Asagidaki tablo, s="Python" dizesinin indekslenmesine iliskin bazi 6rnekler vermektedir.

Statement Result Description

s[0] P first character of s

s[1] v second character of s

s[-1] n last character of s

s[-2] o) second-to-last character of s

= Bir stringin bir bdlimiini secmek icin dilimleme (slice) kullanilir. indeksleme ve aralik (range) fonksiyonunun bir
kombinasyonu gibi davranir. Asagida s= "abcdefghij" dizesiyle ilgili bazi 6rnekler bulunmaktadir.

index: 012345672879
letters: abcdefghiJj
= Temel yapi asagidaki gibidir:
Code Result Description . .
s[2:5] cde characters at indices 2, 3, 4 . strlngAdl[baslanglg:Konumu: bltl;Konumu+1]
sLes abede first five characters = Dilimlemeler, range fonksiyonuyla ayni sekilde
s[5: ] fghij characters from index 5 to the end ga||$|r; biti§ konumunu igermezler. Orneéin’
s[-2:] 13 last two characters yukaridaki ornekte, s[2:5], 2, 3 ve 4.
sl : ] abcdefghi] entire string indekslerdeki  karakterleri verir, ancak 5.
s[1:7:2] bdf characters from index 1 to 6, by twos indeksteki karakteri vermez.
[

s :—1] Jjihgfedcba a negative step reverses the string



Dongl (Looping)

= Bir metin dizisini karakter karakter taramak gerekebilir. Asagidaki gibi bir for dongusit bunu yapmak icin kullanilabilir.
Bu dongu, s adli bir metin dizisini karakter karakter, her birini ayri bir satira yazdirarak isler:

s="python"

1

2

3 for i in range(len(s)):
4 print (s[i])

= «range» ifadesinde «len(s)» bulunmakta ve bu, «s»'nin uzunlugunu déndurir. Yani, «s» 6 karakter uzunlugundaysa, bu
«range(6)» gibi olur ve dongl degiskeni «i» 0'dan 5'e kadar ¢alisir. Bu, «s[i]»'nin «s»'nin karakterleri boyunca ¢alisacagi
anlamina gelir. Bu dongl yontemi, dongu sirasinda dizedeki konumumuzu takip etmemiz gerektiginde kullanishdir.

= Eger konumumuzu takip etmemiz gerekmiyorsa, kullanabilecegimiz daha basit bir dongu turi vardir:
s="python"

1
2
3 for ¢ in s:
4 print(c)



String Fonksiyonlari

= Stringler, metin hakkinda bilgi dondiiren veya orijinal dizenin degistirilmis bir versiyonu olan yeni bir metin dondiren
cok sayida yontem ve fonksiyonla birlikte gelir. En kullanish olanlardan bazilari:

lower () returns a string with every letter of the original in lowercase
upper () returns a string with every letter of the original in uppercase
replace (%, y) returns a string with every occurrence of x replaced by y
count (x) counts the number of occurrences of x in the string

index (%) returns the location of the first occurrence of =

isalpha() returns True if every character of the string is a letter

= NOT: Yukaridaki staring fonksiyonlarindan érnek olarak eger bir metni (s) tamamen kiiclik harfe donustirmek istiyorsaniz,
sadece s.lower() kullanmak yeterli degildir. Sunlari yapmaniz gerekir: s =s.lower()

= Kisa Ornekler:

print (s.count (' ')) prints the number of spaces in the string
s = s.upper () changes the string to all caps
s =s.replace('Hi', 'Hello"') replaces each 'Hi' in s with 'Hello®

print (s.index('a')) prints location of the first '2' in =



String Fonksiyonlari

= jsalpha: ‘isalpha’ metodu, bir karakterin harf olup olmadigini belirlemek icin kullanilir. Karakter harf ise True’, aksi
takdirde “False™ dondirur. Tam bir metin ile kullanildiginda, yalnizca metnin her karakteri harf ise "True™ donddirdr.
‘isalpha” metodunu "if kosullarinda kullanilabilir. Kullanim 6rnegi:

s = input('Bir cumle giriniz: ')

if s[@].isalpha():
print('Cumlen bir harf ile basliyor')
if not s.isalpha():
print('Cumlen harf disinda bir karakter iceriyor.')
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= Diger Fonksiyonlar: Daha bircok string metodu vardir. Ornegin, isalpha'ya benzer isdigit ve isalnum metotlar
mevcuttur. Daha sonra 6grenecegimiz diger kullanisli metotlar arasinda join ve split bulunur. Tim string metotlarinin
listesini gormek icin Python komut satirina dir(str) yazilarak listelenir. Metotlardan birinin, drnegin isdigit metodunun
Python dokiimantasyonunu okumak icin help(str.isdigit) yazilir.



Escape Karakterleri

= Ters slash, \, belirli 6zel karakterleri (kacis karakterleri olarak da adlandirilir) metninize eklemek icin kullanilir. Cesitli
kacis karakterleri vardir ve en kullanish olanlari:

= \n Yeni satir karakteri. Sonraki satira gecmek icin kullanilir. Ornek:

print ('Hi\n\nthere!"')

Hi

There!

= \’ Metinlere kesme isareti eklemek icin '\' kullanilir. Ornegin, asagidaki metne sahip oldugunuzu varsayalim:

s = 'I can\'t go'

= \\ Bu, ters egik cizginin kendisini elde etmek icin kullanilir. Ornek:

filename = 'c:\\programs\\file.py'



Ornekler

Ornek 1: Bos bir satir yazdirmanin kolay bir yolu “print()" fonksiyonudur. Ancak, on tane bos satir yazdirilmanin bir yolu
olarak:

1 print('\n"'*9)

Ornek 2: Kullanicidan bir ciimle isteyen ve bu metindeki her 'a' harfinin yerini yazdiran bir program yazin.

1 s = input('Bir kelime giriniz.: ')
2 for 1 in range(len(s)):

3 if s[i]=="a":

4 print(1i)

Metinde karakter karakter taramak icin bir dongl kullaniyoruz. Dongl degiskeni i, dizedeki konumumuzu takip eder ve
s[i], o konumdaki karakteri verir. Dolayisiyla, Gg¢iinci satir her karakterin 'a' olup olmadigini kontrol eder ve eger varsa,
dizideki 'a'nin konumunu (i) yazdirir.

Ornek 3: Kullanicidan bir metin isteyen ve orijinal metin dizesinin her karakterini ikiye katlayan yeni bir metin dizesi
olusturan bir program yazin. Ornegin, kullanici "Hello" girerse, cikti "HHeelllloo" olmalidir.

1 s = input("Bir metin giriniz: ")

2

3 kelime = ""
4 for i in range(len(s)):
5

6

7

kelime = kelime + s[i]*2

print(kelime)




Ornekler

= Ornek 4: Kullanicidan adini isteyen ve bu adi asagidaki eglenceli diizende yazdiran bir program yazin, (E El Elv Elvi Elvis)
isim = input("isminizi yaziniz: ")

1

2

3 yenikKelime = ""

< sayac = 1

5

6 for i in range(len(isim)):

7 yeniKelime = yeniKelime + 1isim[@:sayac] +
8 sayac= sayac + 1

= Ornek 5: Bir metin olan 's”ten tiim biiyiik harfleri ve yaygin noktalama isaretlerini kaldiran bir program yaziniz.

1 s = input ("Metin: ")

5 - Bu islem su sekilde calisir: Noktalama isaretleri dizisindeki
her karakter icin, s icindeki her gecisini bos karakter " ile

3 s = s.lower() degistiririz.  Burada teknik bir not: Noktalama

4 for c in ', ;-2 ()N " karakterlerinde ' karakterine ihtiyacimiz var. Onceki

5 s = s.replace(c, '") bélimde aciklandigi gibi, bu karakteri \' kacis karakterini

6 print (s) kullanarak metne dahil ederiz.



Ornekler

= Ornek 6: Ondalik sayi iceren bir dize verildiginde, sayinin ondalik kismini yazdiran bir program yazin. Ornegin, 3.14159
verildiginde, program .14159 yazdirmalidir.

s = "3.14325324232323234"

index_s = s.index('.")
ondalikSonrasiSayi = s[index_s: ]
print(ondalikSonrasiSayi)

v B ow N

= Matematiksel farkl bir yol:

from math import floor

1
2
3 num = float(input('Ondalikli bir sayi giriniz: "))
4 print(num - floor(num))

= ki ydntem arasindaki farklardan biri, birincisinin bir metin, ikincisinin ise bir sayi tipinde cikti iretmesidir.



Ornekler

= Ornek 7: Gizli mesaj gdbndermenin basit ve ¢ok eski bir yontemi, ikame sifrelemesidir (cipher). Temelde, alfabenin her harfi
alfabenin baska bir harfiyle degistirilir; 6rnegin, her a harfi x ile, her b harfi z ile vb. degistirilir. Bunu uygulayan bir program

yazin. Asagidaki dontsim harfleri belirtilmektedir. -
alphabet = 'abcdefghijklmnopgrstuvwxyz'

alphabet = 'abcdefghijklmnopgrstuvwxyz' key = 'xznlwebgjhqdyvtkiuompciasr'

key = 'xznlwebgjhqdyvtkfuompciasr'
secret_message = input('Enter your message: ')
secret _message = secret _message.lower()

for ¢ in secret_message:
if c.isalpha():
print(key[alphabet.index(c)],end="")
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else:
print(c, end="")

=
(&)

= Metin anahtari, alfabenin rastgele yeniden siralanmasindan olusur.

= Programin 6nemli kismi for dongusudir. Bu dongli, mesaji karakter karakter inceler ve buldugu her harf icin, onu anahtardaki
karsilik gelen harfle degistirir. Bu, gecerli harfin alfabedeki konumunu bulmak icin indeks yontemini kullanarak ve bu harfi o
konumdaki anahtardaki harfle degistirerek gerceklestirilir. Harf olmayan tim karakterler oldugu gibi kopyalanir. Program,
gecerli karakterin harf olup olmadigini belirlemek icin isalpha yontemini kullanir.

= Mesajl desifre etmek icin kod neredeyse aynidir. Sadece key[alphabet.index(c)] ifadesini alphabet[key.index(c)] olarak
degistirilir.



Alistirmalar

= Soru 1: Kullanicidan bir metin girmesini isteyen bir program yazin. Program daha sonra asagidakileri yazdirmalidir:
o (a) Metnin toplam karakter sayisi

o (b) Metnin 10 kez tekrarlanmis hali

o (c) Metnin ilk karakteri (dize indekslerinin 0'dan basladigini unutmayin)

o (d) Metnin ilk G¢ karakteri

o (e) Metnin son U karakteri

o (f) Metnin tersten yazilmis hali

o (g) Metnin yeterince uzunsa yedinci karakteri, aksi takdirde bir mesaj

o (h) Metnin ilk ve son karakterleri ¢ikarilmis hali

o (i) Metnin tamamen blyuk harflerle yazilmis hali

o (j) Metnin her "a" harfi "e" ile degistirilmis hali



Ornekler

= Soru 2: Bir metindeki kelime sayisini tahmin etmenin basit bir yolu, dizideki bosluk sayisini saymaktir. Kullanicidan bir
metin dizisi isteyen ve dizideki kelime sayisinin tahmini bir degerini donduren bir program yaziniz.

= Soru 3: insanlar formiil girerken siklikla kapanis parantezlerini unuturlar. Kullanicidan bir formil girmesini isteyen ve
formulin agilis ve kapanis parantezlerinin sayisinin esit olup olmadigini yazdiran bir program yazin.

= Soru 4: Kullanicidan bir kelime girmesini isteyen ve bu kelimenin sesli harf icerip icermedigini yazdiran bir program
yazin.

= Soru 5: Kullanicidan bir metin girmesini isteyen bir program yazin. Program, kullanicinin girdigi dizeden ikinci karakteri
yildiz isaretiyle degistirip sonuna Ug¢ Unlem isareti ekleyerek new_string adinda yeni bir metin olusturmalidir. Son
olarak, new_string'i yazdirin.

Tipik ¢ikti asagida gdsterilmistir:
Metin girin: Qbert

Q*ert!!!




Ornekler

= Soru 6: Kullanicidan bir metin (s) girmesini isteyen, ardindan s'yi klictik harflere dontstlren, s'deki tim noktalari ve
virgulleri kaldiran ve elde edilen metni yazdiran bir program yazin.

= Soru 7: Kullanicidan bir metin dizesi girmesini isteyen ve ardindan dizenin her harfini ikiye katlayarak ayri bir satirda
yazdiran bir program yazin.

Ornegin, kullanici "HEY" girerse, cikti su sekilde olacaktir:

HH

EE
YY
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